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・
について知っ

てもらうために、野
菜の袋にロゴマーク
のシールを貼る。
・お客さんが野菜を
家に持ち帰っても、
シールでどこの農家
さんかわかる。

【野菜マルシェでの課題】
・看板に記載されている情報に誤り
・ロゴが活用されていない
・Chigasaki Organic Farm の宣伝不足

↓
新しい看板のデザインを提案新し 看板のデザイインを提案イ

表と裏面には
基本情報

料理紹介のページ
では、農園の野菜
を使ったそれぞれ
のお店のメニュー
を紹介。今回新た
に考案してもらっ
たメニューも。

についてより詳しく
知ってもらい、野菜の活用方法のアイデア
も提供できるパンフレットの提案
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SF思考の概念を
理解する

想定した未来社会の
バズワードを作る

SF小説の登場人物や
ストーリーを練る

SF小説（プロトタイ
プ）を作り発表する

創造的思考法

S F 思 考
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ユーザーを
理解する

課題を
設定する

アイディア
を練る

プロトタイプ
を作る

検証する
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